TRAME A TRANSFERER ¢« 1 RUB-ON SCREENTONE

Prandne un dessin Las trames permaetisnt b Vous pouves maltkne

au trait, ou un d'ajourter, par transfert, } wvolng déssin en coubswr
dassin photocopis, ; . i un motif graphique, i g au fewtne, avant ou aprks
o encorg un dessin - wnse texture ow un effet 1 la poss de b traems.
tamponnd.

TEEd & in

COMMENT UTILISER LES TRAMES Graph'd?
HOW TO USE SCREENTONES &= TRANSFER

» Sait vous rdaliser I'encrage de wotre dossin,
50l wous partez d'un dessin photocoplé ou lamponns,
sur lequel vous allez ajouter des effets de mathénes.

= You CRR 0AaT OVEw oU Own UnRas oF ke

& pholocapied lna-woark oF aven & SIamE, on which
o wilY scfd faxiviros

& Placor la trame sur vobng dessin, L Film die ka traemss

w5t transpanent, co qui pormet de voir le dessin 4 travers. R-utilisable : Une mme irams peut Servir
pour pluseurs: dessires ot

« Placa the screanfone shoel over the drawing qu'll reste dos malifs & transinoer

The halffone pattern shoel it transparont, which
alfows fo see the drawing throwgh it Rg-caabie ; T acreantons can be uied
far mltisde crawings

* Sa runir d'un style bille.
* Commencer par iracor su shyle Bille e coniour 1

dlis 1o pons & transhin, J |

= Py, frotter au atylo billa toute 1o Swerface, e .r'-\-\.ll

= Provdng doin de winifier ques toute kb surfsce st oounverts I." "ﬂ i

de Bhyvio avant de soulever k feuills dé transfert : ! e

ocotte surface deviernt transpanente une foit ke motif -
transdféng sur le papler.

+ Tako & bai-poinf pan or & spocific transler fool

= Srart by tracimg e outiine of the surece o ransher Fagile b appliguer |

= Rl the Ball-paint pon ol over this sarface Mol & transddner par irotlamant

w Da eheck thal &IV iho ares % covansd bafore UiMng
il rarb-orr Slholr: this pavt of e ralb-00 Screaniond
gRhould now bé olally iransparent iF the whole patienns
i transferrod.

Eagy to wsal it is @ rub-on
SCromnione

ASTUCE : 5i wotre trama a débordd du dessin,
wous pouvez retirer be surplus de motif & Faide
du blender & alcool Graph®it marker [incolore].

TR T [he screanioms goas ovar [t Unos,
Four can easily rmave the sdvplius By usimg & Graphif
algahol based blander [colamriess)

Compatible
i bt manjueurs & alcool !

Compatiblo with aicabol basea markers'



TRAME A TRANSFERER * 1 RUB-ON SCREENTONE

Prandne un dessin | LN Las trames permetient AN Vous pouves maelkne

A brait, ou un ; e d'sjoarter, par tramsfert, ‘ volre dezsin on coubsur
dessin photocopis, . i un motif graphigue, ol fewtns, avant ou apris
ou Encore un dessin wns feture ou un affet

tamponné.

Wi

8 Elampod

COMMENT UTILISER LES TRAMES Graph'd?
HOW TO USE SCREENTONES = TRANSFER

& Brunir la tramé : pour Tixér ke moatil délinithvesmsant,
palir la tramse transférds sur la papher & |'alde de la feuillle
@i brunir. Placer la face mate de cotte feuille contre le motid

trans{énd ot frotter fermement par dessus & Faide d'un Astuce !
brunisscir ow d'en nstrument & bord arrondi (par exemple, Sulver los dtnpes 1 & 5 pour appliques
" . Ifembout arrondi de votre style), Votre maotif ost fixé ! been tromeies Grmpdh'it Tranator, guay wous
partinT o'ur dhicksin Colorisd oL NoN.
« Buirrdah (e paiern (o andurd 0 good adlhesion

‘:‘1:'_'; ' : ; S vl vienaE foal justo do mathne an
H il u af i paper, polish e paitormn with ise burmidhing Sheol Eoabilr vokng dessin, Ftonder quslpung
Placa i mable giche of e £hoad on U transferned paltarn

- e minuies &l SSSUreT vous que Nencns
a2 2 and ruly frmly on { wsing & burnizher or 8 roundod fool totalement sbches pour garant une bomne
L . {far axamphe the rounded and o of youwr bal-paint panl adhision des trames sur ke papier,
r Youwr patiern s fooeg!
—

* Vous poanex mattre en coulour b 1'side de toul type

di Tpwire ou mamuer, Les irames GRAPHIT TRANSFERE
riaistent & la mise on coubour effectuboe aves ks
marguenrs & alcosl Graph'it,

+ You may add coelour vsing any markoers. The GRAPHTT
TRANSFERE scroontone will not rub off and withstand
& colourisation with Graph ¥ markers?




