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Etapel
Esquisse des formes de base

Dessinez rapidement les silhouettes des immeubles avec un crayon graphite. Utilisez des formes
géométriques simples en variant les tailles et les échelles pour donner de la profondeur.



Etape2
Contours et détails

Repassez les lignes principales avec un feutre a pointe pinceau pour plus de fluidité. Ajoutez des
détails comme des fenétres et des antennes en utilisant la pointe fine du feutre. Appliquez plus de
pression sur le feutre pour créer des traits plus épais et varier les textures.



Etape3
Ombres et volume

Accentuez les volumes en dessinant des zones d’'ombre sur les cotés des batiments. Variez les
épaisseurs de traits pour apporter plus de relief.



Etape4
Végétation et eléments du ciel

Dessinez quelques arbres a la base des immeubles pour ajouter une touche de verdure. Evoquez un
passage d’avion avec de fines lignes et de petits appareils dans le ciel.



Etape5
Nettoyage

Une fois I'encre séche, gommez les traits de construction pour un rendu final propre.



Trouver les produits du tutoriel !
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